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1968: Spada di Damocle [2]
1975: Videoplace

1992: Realta Aumentata [3]
Fine anni ‘90: ARToolKit
2013: Google Glass

2020: MojoLens




3/27

1968: Spada di Damocle [2]
1975: Videoplace

1992: Realta Aumentata [3]
Fine anni ‘90: ARToolKit
2013: Google Glass

2020: MojoLens




Struttura base di applicazioni AR

@ Data Storage Applicazione AR
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2 Sensori
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AR SDK Web Services
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Tecnica

Funzionale

Classificazic

Applicativa
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Classificazione applicativa

Applicazioni di

Realta
Aumentata
Con analisi -
immagine Senza analisi
’_ immagine
Riconoscimento Riconoscimento Utilizzo di altri .
Target delle superfici input Posizione fissa
Testo Marker Immagine Oggetto 3D Geolocalizzazione Input audio
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Classificazione applicativa

B_ghixon B rorog )Y

*|_ACCESS TO CITY

Riconos ment Riconosciment L
Target delle superfici
— '
Testo Marker Immagine Oggetto 3D
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Classificazione applicativa

Riconoscimento Riconoscimento Data Matrix

Testo KL\MarkL‘ Immagine Oggetto 3D
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Classificazione applicativa

Con analisi
immagine

Riconoscimento
Target

Riconoscimento
delle superfici

1

Testo

Marker

Immagine

Oggetto 3D

Geolocalizzazione

Input audio
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Classificazione applicativa

Con analisi
immagine
Riconoscimento Riconoscimento
Target delle superfici

|

/—
Testo Marker Immagine Oggetto 3D Geolocalizzazione Input audio
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Classificazione applicativa

Con analisi
immagine

Riconoscimento

Target

Riconoscimento
delle superfici

Testo Marker

Immagine Oggetto 3D Geolocalizzazione Input audio

11/27




Classificazione applicativa

pplicazioni di

Realta
Aumentata
Senza analisi
immagine
Stripes Filter Shift Stripes Filter
Utilizzo di altri ( | . I )
Actual Freeze Actual Freeze input Posizione fissa
Testo Marker Immagine Oggetto 3D Geolocalizzazione Input audio
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\pplicazioni di |
Sommet de Bellecote A Realtat
Mont Pourri 3417m. Okm away umentata
alt: 3779m, 15km away ¥
Senza analisi
immagine
L L
Utilizzo di altri .
[ input ] [Pomuuneﬂssa]
¥ ¥ ¥ ¥ v~ ¥

[ Testo ] [ Marker ] [ Immagine ] [ Oggetto 3D ] <Genlucalizzaziﬂne [ Input audio ]
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Funzionalita testabili e scenari comuni

Creazione di campione di app

Classificazione funzionale e applicativa
Definizione funzionalita principali

Determinazione di scenari comuni

Scrittura dei casi di test




» Applicare un filtroin real time all’input
da fotocamera

Scenari comuni , o o
» Rilevare marker, immagini e oggetti di

a p'IL‘J interesse nellascena

: . . » Aggiungere un oggetto nella scena sul
d p |3 l] CaZioni marker, in una posizione prestabilitao

stabilita dall’utente
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Tecniche di validazione

Validazione sperimentale

Validazione con uso di realta virtuale

Validazione automatizzata di casi di test con librerie a
supporto
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Validazione
sperimentale

» Esperimenti sul campo

» Questionari e interviste

System Usability Scale

& Digital Equipment Corporation, 1986.

1.1 think that | would like o
usa this system frequeantly

2. | found the syslem unnecessarily
complex

4| thought the systam was aasy
o usa

4_ | think that | would nead the
support of a technical person to
be able o use this sysiem

5. | found the various funclions in
this system wara wall intagrated

6. | thought tham was too much
inconsistency in this system

7. | would imagine that most paaple
would leam to use this system
very quickly

8. | found the syslem very
cumbarsame to use

8. | felt vary confidant using the
&ystam

10. | needed to leam a lot of
things befora | could get gaing
with this system




e
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Validazione con
uso di realta
virtuale




Validazione automatizzata di casi di test
con librerie a supporto

Analisi dei casi di test

Elaborazione digitale di un video in input
per la realizzazione di scenari diversi

Utilizzo di framework per automatizzarei
test da eseguire

Creazione di librerie a supporto dei
framework di test per la gestione dell’input



Validazione automatizzata di casi di test
con librerie a supporto
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Strumenti di test

Casidi

Video Test
ooDo O

® 0—

oooo 0—

ll]ll
|§<.<..
11

Processing Mock Device Automazione Analisi
(Video Editor) Fotocamera Virtuale Test Risultati
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Video editor

» Problemidi occlusione

» llluminazione degli oggettiaggiunti non precisa
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Simulazione Fotocamera

» Webcam virtuale » Mock della classe Android

orientation

ale: a
Qrientation: D D /
Portrait Landscape nn O C k it '
Camera Front: Webcam0 B : ‘ - s
ck:

Latency: None B

| Hide Advanced Settings |
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Framework per test automatizzati

A,

Appium Espresso
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Appium vs Espresso

______ lAppium ______ |Espresso

Linguaggio Qualsiasi Java
Piattaforme supportate Android, i0S, Windows Android
Desktop
Tipi di test Black box Black box e white box
Tipi di applicazioni Native, ibride e mobile Native
web
Velocita Media Alta
Precisione Media Alta
Configurazione Complicata Semplice

Codice sorgentedell’app Non necessario Necessario
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Conclusion

Grande margine di miglioramento per
la fase di validazione

Metodo di validazione proposto limitato
ad una categoria di applicazioni

Scelta degli strumenti legata al
contesto della validazione

Sviluppi futuri
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